
E-tivities zur Intensivierung des 
E-Learning-Anteils im 

berufsbegleitenden Studiengang 
Angewandte Pflegwissenschaft

Die Entwicklung der E-tivities (Lern-Aktivitäten) erfolgte im Rahmen des 
BMBF-Förderprojekt Projekt OPEN -OPen Education in Nursing



E-tivities (Lern-Aktivitäten) 
auf der Lernplattform Moodle

1. Umfrage zur teilnehmerorientierten Gestaltung von Veranstaltungen
2. Organisatorische Klärungen mit der Aktivität Abstimmung
3. Flipped Classroom: Vorgeschalteter Wissenstest mit individueller 

Wissensaneignung für Gruppen mit heterogenem Vorwissen
4. Flipped Classroom:  Vorab eingeleiteter Reflexionsprozess zur Steigerung 

der Interaktivität in der Präsenzveranstaltung
5. Stärkung der Praxis-Theorie-Verknüpfung 
6. Kooperative Vertiefung/Anwendung im Anschluss an Präsenzveranstaltung
7. Kooperatives Selbststudium



1. Umfrage zur Teilnehmerorientierten 
Ausrichtung von Präsenzveranstaltungen

Aktivität 
Feedback



2. Abstimmung zur Terminklärung

Aktivität 
Abstimmung



3. Flipped Classroom: Vorgeschalteter 
Wissenstest mit individueller Wissensaneignung 
für Gruppen mit heterogenem Vorwissen

Aktivität 
Test



4. Flipped Classroom: 
Vorab eingeleiteter Reflexionsprozess zur 
Förderung der Interaktivität in der Präsenzveranstaltung

Aktivität 
Datei



5. Theorie-Praxis-Verknüpfung mit 
Fallbeispielen aus der eigenen Berufspraxis

Aktivität 
Forum

Aktivität 
Glossar



6. Kooperative Vertiefung/Anwendung im 
Nachgang von Präsenzveranstaltungen

Aktivität 
„gegenseitige 
Beurteilung“

Aktivität 
Verzeichnis



7. Kooperatives Selbststudium –
Tandemaufgabe

Aktivität 
Aufgabe

Aktivität 
Daten-
bank

Aktivität 
Buch
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