ZIEL DES ZENTRUMS

Mit dem ZMS wird der Einsatz der Lehr- und Lernmethode ,Planspiel” an der
DHBW Stuttgart intensiviert und weiterentwickelt. Es erméglicht innovative
Planspiellehre auf hochstem Niveau.

Das Lehr- und Forschungszentrum wurde im November 2008 als Teil des CASE
(Centre of Applied Sciences) der Fakultat Wirtschaft gegriindet und wird aus
Studiengebiihren finanziert. Das ZMS schafft als Dienstleistungszentrum opti-
male Lehr- und Lernbedingungen bei der Durchfiihrung von Planspielen, z.B.
durch Beratung, Bereitstellung von Infrastruktur sowie einer umfassenden
Prozessbegleitung.

Durch angewandte Forschung wird ein Beitrag zur weiteren Optimierung der
Planspiel-Methode insbesondere bei ihrem Einsatz in der Hochschullehre
geleistet.
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Prof. Dr. Friedrich Trautwein
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www.dhbw-stuttgart.de/zms
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LEBENDIGES LERNEN
MIT PLANSPIELEN

Eine Gruppe von Studierenden in hitziger Diskussion Uber die Auslastung von
Maschinen und bei harten Bilanzanalysen der Eco-Copy AG — und das bei
einem Spiel? So oder so dhnlich kénnen typische Situationen bei einem Plan-
spiel aussehen.

In simulierten Szenarien kénnen Studierende hier ihr Wissen vertiefen und
ihre Fahigkeiten unter Beweis stellen. Planspiele werden den Anforderungen
an entwicklungsférdernde Lernumwelten in besonderem MaRe gerecht und
unterstiitzen den Transfer theoretischen Wissens.

Diese Lehr-Lern-Methode stellt traditionell einen wichtigen Bestandteil des
Studiums an der DHBW Stuttgart dar. In den vergangenen Jahren haben zahl-
reiche Teams sowohl auf Landes- als auch auf Bundesebene sehr erfolgreich
an Wettbewerben im Planspielbereich teilgenommen.

DIENSTLEISTUNG UND LEHRE

Als Kompetenzzentrum fiir Planspiele bietet das ZMS umfassende und quali-
fizierte Beratung bei der Auswahl und dem Einsatz von Planspielen.

Zu den Leistungen des ZMS gehort ein ,All-In-Service” in Form eines Baukas-
tensystems:
« Planspiele und Zusatzmodule
« Infrastruktur in Form von Hard- bzw. Software, Moderations-
und Tagungsmaterialien sowie geeigneten Raumlichkeiten
* (externe) Dozentinnen und Dozenten

Insgesamt werden an der DHBW Stuttgart fast 30 verschiedene, zumeist
betriebswirtschaftliche Planspiele genutzt. Das standig aktualisierte Angebot
unterscheidet sich sowohl methodisch als auch inhaltlich. Dies ermdglicht
eine ideale Abstimmung auf die Bediirfnisse der einzelnen Studiengdnge.

Als weitere Serviceleistung bietet das ZMS umfangreiche Informationen zu
verschiedensten Aspekten der Planspiel-Welt unter www.dhbw-stuttgart.de/
zms.

ANGEWANDTE FORSCHUNG

Die Forschungsaktivitaten des ZMS umfassen die:
« Evaluation von Planspielveranstaltungen

« Analyse von Lerntransfermdglichkeiten

« Durchfiihrung internationaler Vergleichsstudien

Auf der Basis dieser Erkenntnisse werden konkrete MalBnahmen entwickelt,
beispielsweise in Form von Zusatzangeboten zur umfassenderen Nutzung des
Potenzials der Planspielmethode. Dank dieser Erkenntnisse kénnen die
Lernerfolge in Planspielveranstaltungen an der DHBW Stuttgart stetig gestei-
gert werden.

D‘:’ DER DEUTSCHE PLANSPIELPREIS
;UTSCHER Einen weiteren Beitrag zur Entwicklung des Themenfeldes
PRENSRIST leistet der ,Deutsche Planspielpreis”. Das ZMS verleiht ihn
jahrlich fur wissenschaftliche Abschlussarbeiten verschiedens-
ter Disziplinen, die sich mit der Lehr-Lernmethode Planspiel befassen. Da-
durch wird ein Zugang zu meist unverdffentlichten Forschungsleistungen

ermoglicht.



